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Zusammenfassungder Information:

DerAusschuss fir Wirtschaft und Wissenschaft und der Gemeinderat nehmen den Zwi-
schenbericht der Stabsstelle Kultur- und Kreativwirtschaft zum lberregionalen Koopera-
tionsprojekt GamesHub fiir Health/L ife Science Heidelberg zur Kenntnis.

Finanzielle Auswirkungen:

Bezeichnung: Betrag in Euro:

Ausgaben / Gesamtkosten:

e KostenfiirKooperationsprojekt GamesHub fiir Health/Life
Science Heidelberg2022 - 2024

40.000

Einnahmen:
e Kkeine

Finanzierung:

s Kosten2022fiirVeranstaltungen (GamesHub-
Stabiibergabe 03/2022; Pitches, Netzwerktreffen): Mittel
stehenim Budget Teilhaushalt Kultur- und Kreativwirt-
schaft zur Verfligung

e Geplante Kosten2023fiir Veranstaltungen (Investoren-
Pitches, Hackathons, Netzwerktreffen), fiir Imagefilme und
Bewerbung: Mittelsindinder Haushaltsplanungen 2023- 10.000
2024 im Teilhaushalt Kultur- und Kreativwirtschaft zu be-
ricksichtigen

e Geplante Kostenfiir2024 Veranstaltungen (Investoren-
Pitches, Hackathons, Netzwerktreffen), fiirImagefilme und 20.000
Bewerbung

Folgekosten:

e keine

10.000

Zusammenfassung der Begriindung:

Der GamesHub furHealth/Life Science Heidelbergist zu einem iberregional ausstrahlen-
den, transdisziplinarenund cross-innovativen Kooperationsprojekt geworden. Gamestu-
dios, Gamedesignerinnenund Gamedesigner aus den Hochschulen Baden-Wirttembergs
bringenim Heidelberger GamesHubihre Expertise ein,um kreative Losungenfiir die the-
rapeutische und medizinische Praxis zu entwickeln. Einrichtungen aus der Wissenschaft
und Klinik profitierenmit konkreten Bedarfsfallenvonden Synergieeffektenim GamesHub
und derVernetzung mit der Startup-Szene vor Ort.Von April bis Dezember 2022 arbeiten
vierneue Teamsim GamesHub anihrenProjekten und Prototypenfur die Praxis.Die Vorla-
geinformiert liber die Projekte und Plane fiir das neue Kompetenzzentrum fiir ,Serious
Games for Health“inHeidelberg.
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Sitzung des Ausschusses fur Wirtschaft und Wissenschaft
vom 27.04.2022

Ergebnis: vor Eintritt in die Tagesordnung abgesetzt
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Sitzung des Gemeinderates vom 05.05.2022

Ergebnis: vor Eintritt in die Tagesordnung abgesetzt
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Sitzung des Ausschusses fur Wirtschaft und Wissenschaft
vom 13.07.2022

Ergebnis: Kenntnis genommen

Drucksache:

0074/2022/IV

00339820.doc



-25-

Sitzung des Gemeinderates vom 20.07.2022

Ergebnis: Kenntnis genommen
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Begriindung:

Mit dem GamesHub fiir Health/Life Science konnte die Stadt Heidelbergim letzten Jahrein landesweit
ausstrahlendes Projekt fiir Heidelberg gewinnenund im Business Development Center des Techno-
logieparks Heidelbergansiedeln. Mit dem Fokus auf Serious Games inder Medizin- und Gesundheits-
branche bildet der GamesHub fiir Health/Life Science Heidelberg ein deutschlandweit einzigartiges
Kompetenzzentrum ander Schnittstelle von Kreativwirtschaft, Medizinund den Lebenswissenschaf-
ten.

Im Juli 2021 wurde der GamesHub fiir Health/Life Science Heidelberg feierlich eroffnet. Am Freitag,
den18.Marz 2022, fand die ,Stablibergabe“im BusinessDevelopment Center statt. Damitbeginnt die
zweite Runde des Qualifizierungsprogramms im GamesHub Heidelberg.Von Aprilbis Dezember 2022
arbeitenvierneueinterdisziplinare Teams und Start-ups ankonkreten Projektenund Prototypen fir
die Anwendungim Gesundheitssektor.Sie entwickeln neun Monate lang Serious Games und interak-
tive Virtuelle Weltenfur die praxisorientierte Anwendunginder Pravention, Therapie und Rehabilita-
tion (siehe Anlage 01).

DerGamesHub Heidelberg hat sich erfolgreich als einiiberregionales und interdisziplindares Koope-
rationsprojekt etabliert. Lokale Partner sind die Stadt Heidelberg, der Technologiepark Heidelberg,
die Universitat Heidelberg, die SRH Hochschule Heidelberg und der Heidelberg Startup Partnerse.V.
DasvonderMedien-und Filmgesellschaft Baden-Wiirttemberg (MFG) und der Hochschule der Medi-
en Stuttgartinitiierte Projekt wird vom Ministerium fir Wissenschaft, Forschung und Kunst Baden -
Wirttemberg bereits im zweiten Jahr gefordert.

Durch die langjahrige Kooperation mit der MFG Baden-Wiirttembergundihre Gberregionale Vernet-
zung begleitet und leitet die Stabsstelle Kultur- und Kreativwirtschaftfederfiihrend das Projekt sei-
tens der Stadt HeidelbergvonBeginnan.Gemeinsam mit den Projekttragernverantwortet sie das
Programm und die Koordination zwischen Land und lokalen Partnern.

DerZwischenbericht soll iiber das Programm des GamesHub fiir Health/Life Science Heidelberg in-

formierenund die ausgewahlten Projekte und Teams vorstellen (Anlage 01). AuBerdem skizzierter
die weiteren Schritte und Plane fiir den Accelerator und Hub.

1. Programm:Angebot und Ziele

Studierende, Absolventinnenund Absolventen, Griinderinnen und Griinder inden BereichenGa-
me-Development und Game-Designwerdenim Rahmen des Bewerbungs- und Auswahlverfah-
rens fiir den GamesHub fiir Health/Life Science Heidelberg direkt mit Unternehmen, medizini-
schen Fachabteilungenund Forschungseinrichtungen aus dem Gesundheitssektor zusammen-
gefihrt. IndeninterdisziplinarenTeams, die sichfiir das neunmonatige Programm qualifizieren,
wird ankonkreten Herausforderungen aus dem Gesundheitsbereich gearbeitet.
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Eswerdeninteraktive digitale Anwendungen, auch unter EinsatzvonVirtualund Augmented Rea-
lity entwickelt. So entstehen motivierende Lernspiele (Serious Games), Apps und Simulationen
fur die praventive Medizin, furdie Therapie und Rehabilitation von Patienten sowie fiir die Ausbil-
dung des Klinikpersonals.

DenTeams stehenArbeitsplatze im Coworking-Space des Business Development Center zur
Verfugung. Sie erhalten zur Durchfiihrung ihrer Projekte die notige technische Ausstattung, ein
branchenspezifisches und passgenaues Qualifizierungsprogramm sowie eine leistungsbezoge-
ne Forderung durch die MFG Baden-Wiirttemberg.Inihrer Projekt- und unternehmerischen Ent-
wicklungwerdensie von Projektkoordinator Prof. Benjamin Zierock, SRH Hochschule Heidelberg,
individuell betreut.Erganzt wird das Coaching durch Workshops und branchenrelevante Vernet-
zung durch die Partner. Der Life Science Accelerator Baden-Wiirttemberg, organisiertvom Tech-
nologiepark, erganzt komplementar das GamesHub-Programm.

Die Ziele des Programms im GamesHub fiir Health/Life Science Heidelberg sind:

e Starkender Gamesbrancheim Land mit den Starkendes Health/Life Science-und Medizin-
Standortes Heidelberg verbinden

e anwendungsorientierte Cross-Innovationenschaffen

e Prototypen zur Anwendunginder Praxis entwickeln

o Kreative Kopfe anziehenundhalten

e Grindungen am Standort Heidelberg fordern und Ansiedlungenunterstiitzen.

Zur Erreichung dieser Ziele werdendie ausgewihltenTeams in das Start-up-OkosystemHeidel-

bergs und der Regionintegriert.Der Griindungsprozess und die Ansiedlung der Start-upsinHei-
delberg werden aktiv durch das lokale Partnernetzwerk befordert.

2. Weitere Schritte und finanzielle Auswirkungen

Zur Fortsetzung des Programmsin2023 beabsichtigt die MFG Baden-Wirttemberg, eine Verlan-
gerung der Forderung durch das Ministerium fiir Wissenschaft, Forschung und Kunst Baden -
WirttemberginHohe von110.000 Euro aus dem Medienimpulsprogramm fiir eine dritte Qualifizie-
rungsrunde im GamesHub Heidelberg zubeantragen.

Der GamesHub fiir Health/Life Science Heidelberg soll iiber das Jahr 2023 verstetigt werden. Die
Projektpartnerfiihren hierzu erste Gesprache.Zielvisionist der Ausbaudes Acceleratoren-
Programms und der Raumlichkeitenfir die Start-ups, Unternehmen und Hochschulprogramme
des Hubs.Fiir die Projekt- und Weiterentwicklung des GamesHub fiir Health/Life Science Heidel-
berg istdie gemeinsame Akquise von 6ffentlichen oder privaten Finanzmitteln erforderlich. Die
Partner eruieren die Optionen.Der Gemeinderat wirdinformiert gehalten.
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Fir die Konzeption, Organisationund Durchfiihrung vonVeranstaltungenund Netzwerktreffen
des GamesHub st die Stabsstelle Kultur- und Kreativwirtschaft verantwortlich. Zur Durchfih-
rung der branchen- und projektrelevantenVeranstaltungen tiber 2022 hinaus sind MittelinHohe
von10.000 Euro furdas Jahr2023 und von20.000 Euro fir das Jahr 2024 geplant.

Beteiligung des Beirates von Menschen mitBehinderungen

Zum jetzigenZeitpunktist keine Einbindung des Beirates von Menschen mit Behinderungen notwen-
dig.

Priifung der Nachhaltigkeit der Mainahme in Bezug auf die Ziele des Stadtentwicklungspla-
nes /derLokalen Agenda Heidelberg

1. Betroffene Ziele des Stadtentwicklungsplanes

Nummer/n: +/- Ziel/e:
(Codierung) berihrt
Qu7 . Partnerschaft mit der Universitat Heidelberg, mit den Games-Instituten an baden-
wiirttembergischenHochschulen und mit der MFG Baden-Wiirttemberg ausbauen
Begriindung:
Ziel/e:
AB3 + Standortvorteile als Wissenschaftsstadt ausbauen
Begriindung:
Ziel/e:
AB7 . Innovative Unternehmenansiedeln und Kollaboration mit Wirtschaft aus-
bauen
Begriindung:

2.Kritische Abwagung/Erlauterungen zu Zielkonflikten:
Keine

gezeichnet
Prof. Dr. Eckart Wiirzner

Anlagen zur Drucksache:

Nummer: | Bezeichnung

01 GamesHub fiir Health/Life Science Heidelberg:
Ausgewahlte Projekte undinterdisziplindre Teams
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